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Kolofon

Keere laeser

| det fglgende dokument praesenteres et interventionsprogram, som pa engelsk kaldes
for 'Narrative-based Language Intervention’ (NBLI). En intervention med fokus pa nar-
rativer (historieforteellinger) hos barn.

Programmets fremgangsmade er beskrevet pa dansk med udgangspunkt i Swanson et
al. (2005).

| den tilhgrende zip-fil findes historier og illustrationer, som kan anvendes i
forbindelse med NBLI. Andre historier og materialer kan dog ogsa anvendes.

Donationer fra Wiliam Demant Fonden og GN Store Nord Fondet har
muliggjort at NBLI-programmet kunne afprgves i en dansk kontekst i 2021.

William
Demant GN Foundation

NBLI blev i 2021 afprgvet pa en mindre gruppe af barn med perceptive hgretab (n = 9)
i alde-ren 5 til 8 ar for at undersgge hvorvidt NBLI er anvendelig i praksis, og om
der er grundlag for at afprave NBLI pa en stagrre gruppe af bern med hgretab og/
eller andre bgrnegrupper (fx udviklingsmaessige sprogforstyrrelser).

OBS da den danske overseettelse af NBLI-programmet blot er afpravet pa en mindre
gruppe medfarer dette ikke et tilstreekkeligt grundlag for at kunne tale om evidens
og/eller om programmet vil have en effekt for gruppen af barn med hgretab.

Hvis du anvender denne danske fremgangsmade star det dig saledes frit for at tilpasse
den og lade dig inspirere, sa den passer til din praksis (fx ift. sessionernes dosis og
frekvenser). Dokumentet er udelukkende taenkt som et inspirationsmateriale.
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Efter afprevningen af NBLI i 2021 blev der udviklet nye illustrationer af illustrator Val-
demar Alfred med baggrund i endnu en donation fra GN Store Nord Fondet:

Jeg laver sjove ting pé:

Zip-filen med denne danske introduktion til NBLI er udelukkende skabt med et gnske om at inspirere
og stille gratis illustrationer til radighed for praksis.

Siden 2022 er NBLI-historiernes indhold og laengde Igbende blevet tilpasset med hjaelp fra flere
kolleger fra praksis, som har afprgvet materialerne i deres hverdag. Jeres hjzelp betyder meget. Tak
skal | have.

Jeg haber at inspirationsmaterialet kan vaere brugbart.

| er altid velkomne til at kontakte mig ved spargsmal eller hvis | evt. vil dele jeres mulige erfaringer
med NBLI med mig.

Med venlig hilsen

Annette Esbensen, lektor, ph.d.

Institut for Kultur- og Sprogvidenskaber
Audiologopaedi, Syddansk Universitet
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01 Introduktion til NBLI

NBLI bestar ifglge fx Swanson et al. (2005) af felgende fire forskellige dele:
e Opvarmning (Warm up activity)
o Historiegenforteelling (Story Retell-imitation Task)
e Historiegenerering (Story Generation Task)
¢ Mellem sessioner (Repeated Retellings)

| den danske afprgvning varede forlgbet i seks uger med 1 session (pa 50 minutter) pr. uge.
Inden interventionsforlgbet pabegyndes opstilles der individuelle malomrader (targets) for
det enkelte barn, som der skal arbejdes med i forbindelse med NBLI-programmet.

Der ber veelges tre 'narrative malomrader’ (fx beskrivelse af historiens karakterer, fysiske
setting, konflikt/lgsning eller historiens begyndelse/afslutning) og tre 'grammatiske mal-
omrader’ (fx forholdsord eller verbers bgjningsendelser).

Ved hver session arbejdes der med bade et 'grammatisk malomrade’ og et ’narrativt malom-

rade’. De samme malomrader anvendes i to sessioner (dvs. to uger), og derefter anven-
des to nye malomrader. | Tabel 1 ses et eksempel pa valgte malomrader for uge 1 - 6:

Tabel 1 Eksempel pa malomrader

UGE 1-2 UGE 3-4 UGE 5-6
BARN | Narrative Grammatiske  Narrative Grammatiske Narrative Grammatiske
targets targets targets targets targets targets
1 Setting  Preepositioner Karakterer Verbers Slutning Adjektiver
bagjningsendelser
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01.01 Opvarmning (Warm up activity)

Hver session (undtagen session 1) begynder med en opvarmningsaktivitet, hvor barnet gen-
forteeller historien fra sidste sessions ’Historiegenforteelling’ (Story Retell-imitation Task).

Det er saledes en velkendt historie for barnet og du (fx logopaeden) foretager ingen korrekti-
oner, men lader blot barnet forteelle historien.

OBS husk derfor at tage materialerne med fra 'Historiegenforteelling’ (Story Retell-imitation
Task) (historie + illustrationer) fra den forrige session/uge.

01.02 Historiegenfortaelling (Story Retell-imitation Task)

Ved denne del af sessionen bedes barnet genforteelle en historie, der indeholder det gram-
matiske malomrade.

Historien tilpasses det enkelte barn. Dvs. hvis et grammatisk malomrade fx er forholdsord
tilpasses historien, sa der forekommer flere forholdsord. Der er i alt seks forskellige historier
og tilhgrende illustrationer (dvs. en historie til hver session). De seks historier er navngivet A
til F i zip-filen:

A: Viola bliver veek; B: Emma og tandlaegen; C: Markus slar handen; D: Ella skal rydde op;
E: Victor og smakageaesken; F: Sofia spiser i stuen

Historierne er eendret og tilpasset til en skandinavisk kontekst med inspiration fra materialet
Story Champs (Spencer & Petersen, 2012).

Du veelger en historie, som fx 'B’: Emma og tandlaegen. Inden du laeser historien for barnet,
highlighter/synligger du historiens tema og kan spgrge til barnets erfaringer med temaet.
Herefter lseser du historien for barnet. Efter du har laest historien hgijt for barnet, laeser du
den igen, saetning for saetning, og beder barnet om at genforteelle saetning for saetning.

Nar barnet genforteeller, leegger du gradvist de tre illustrationer foran barnet, nar de passer til
det, som barnet fortaeller (i historierne er der lavet gule markeringer passende til de tre illu-
strationer, sa du ved, hvornar du fx kan vise barnet en illustration). Du modulerer og under-
stotter ift. barnets sproglige verbale produktion.

Herefter opsummerer du barnets fortaelling og highlighter vigtig information i relation til
malomradet.

Til sidst prgver du at fa barnet til at genforteelle historien endnu engang.

Du bar generelt i denne del vaere opmeerksom pa at barnet mindst 10 gange eksponeres for
og @ver sig pa at producere det grammatiske malomrade.

Samlet set moduleres det grammatiske malomrade dog under hele sessionen (og ved spon-
tan interaktion).
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01.03  Historiegenerering (Story Generation Task)

Ved denne del af sessionen bedes barnet generere/digte en historie. Der er fokus pa det
narrative malomrade.

Indledningsvist praesenteres barnet for to eller flere illustrationer og bliver bedt om at veelge
én af illustrationerne. lllustrationen viser en pudsig scene uden en tydelig handling (dvs. hi-
storien kan ga mange veje).
Farst bedes barnet beskrive historiens fysiske setting og karakter(er). Herefter opsummerer
du det, som barnet har fortalt. Desuden spgrger du barnet, hvis der mangler information ift.
fysisk setting/karakter, som er vigtig for at kunne forsta historien.
Herefter eliciterer du en handling med et prompt, fx: Ah! Hvad tror du der sker i din historie?”
Hvortil barnet forhabentligt finder pa en handling/problem.

¢ Hyvis barnet ikke finder pa en handling, kan du hjeelpe barnet med forskellige forslag.
Du highlighter historiens problem, som barnet har fortalt, og du giver et prompt, sa barnet
forhabentligt eliciterer en I@sning.
Efter at barnet har fundet pa historiens /gsning, gentager du bade problemet og I@sningen.
Efter at barnet har fortalt historien farste gang ud fra illustrationen, tager du et blankt papir,
hvor du tegner (evt. teendstikmaend) historien for barnet, sa barnet kan huske den.

e Du kan evt. lave et lille haefte, sa tegningerne fra de seks sessioner Igbende tilfgjes og
sa de til sidst alle er samlet.

Herefter forteeller barnet historien for anden gang med haeftet som en guide. Inden barnet
forteeller historien, kan du fx sige noget i stil med: "Nah, hvad skal vi mon sige ferst, hvis vi
skulle fortzelle historien til en som ikke kender den?”. Herefter kan det veere at barnet siger,
at vi forst skal forteelle hvem der er med i historien. Du kan fx sige: "Ja, det er rigtigt vi skal
forst forteelle noget om personen/karakteren’. Hvis barnet har udfordringer med at forteelle
om de naeste komponenter i historien, kan du prompte og understatte barnet. Nar barnet har
fortalt historien, kan du genforteelle historien.

o | forbindelse med historiefortaellingen modulerer du, hvis barnet har sproglige fejl (fx
grammatiske og/eller semantiske mm). Ligeledes laegges der ekstra vaegt pa at tyde-
liggare sessionens narrative malomrade.

o | forbindelse med barnets anden genfortaelling af historien skriver du lgbende et par
seetninger under hver teendstikmand/tegning i haeftet.

Som afslutning opfordres barnet til at forteelle historien en sidste tredje gang ud fra heeftet.
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01.04 Mellem sessioner (Repeated Retellings)

Ved slutningen af hver session far barnet en kopi af historien + illustrationer fra 'Historiegen-
forteelling’ (Story Retell-imitation Task) og illustration + heeftet fra Historiegenerering’ (Story

Generation Task) til at tage med hjem. Barnet opfordres til at forteelle historierne (fx til fami-
liemedlemmer) indtil neeste session.
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Oversigt over illustrationer til 'Historiegenfortaelling’
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Oversigt over illustrationer til 'Historiegenerering’
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